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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

 

Результатом освоения профессионального модуля является готовность обучающегося 

к выполнению вида профессиональной деятельности «ПМ.01 Разработка модулей про-

граммного обеспечения для компьютерных систем» и составляющих его профессиональ-

ных компетенций, а также общие компетенции, формирующиеся в процессе освоения 

ППССЗ в целом. 

Формой аттестации по профессиональному модулю являются дифференцированные 

зачеты по МДК, учебной и производственной практикам. По окончании освоения професси-

онального модуля с учетом результатов дифференцированного зачета по МДК, защиты 

учебной  и производственной практик  проводится квалификационный экзамен. 

 

ФОРМЫ КОНТРОЛЯ И ОЦЕНИВАНИЯ ЭЛЕМЕНТОВ ПРОФЕССИ-

ОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
 

 

Таблица 1 

Элемент модуля Форма контроля и оценивания 

Промежуточная атте-

стация 

Текущий контроль 

МДК.01.01 Разработка про-

граммных модулей 

экзамен Контрольные работы 

Устный опрос 

практическая работа; 

самостоятельная работа студента 

МДК.01.02 Поддержка и те-

стирование программных 

модулей 

экзамен Контрольные работы 

Устный опрос 

практическая работа; 

самостоятельная работа студента 

МДК.01.03 Разработка мо-

бильных приложений 

экзамен Контрольные работы 

Устный опрос 

практическая работа; 

самостоятельная работа студента 

МДК.01.04 Системное про-

граммирование 

Дифференцированный 

зачет 

Контрольные работы 

практическая работа; 

самостоятельная работа студента 

УП.01 Учебная практика Дифференцированный 

зачет 

решение компетентностно-

ориентированных заданий, 

ПП.01 Производственная 

практика (по профилю спе-

циальности) 

Комплексный диффе-

ренцированный зачет 

выполнение практических работ 

пробные квалификационные рабо-

ты 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ МОДУЛЯ, ПОДЛЕЖАЩИЕ ПРОВЕРКЕ 

НА ЭКЗАМЕНЕ (КВАЛИФИКАЦИОННОМ) 

2.1 Профессиональные и общие компетенции: 

В результате аттестации по профессиональному модулю осуществляется комплексная 

проверка следующих профессиональных и общих компетенций: 

 

В результате изучения профессионального модуля обучающийся должен: 

иметь практический опыт:  

ПО1 - Разрабатывать алгоритм решения поставленной задачи и реализовывать его 

средствами автоматизированного проектирования; 

ПО2 - Разрабатывать код программного продукта на основе готовой спецификации на 

уровне модуля; Использовать инструментальные средства на этапе отладки программного 

продукта 

ПО3 - Проводить тестирование программного модуля по определенному сценарию; 

Использовать инструментальные средства на этапе тестирования программного продукта 

ПО3 - Анализировать алгоритмы, в том числе с применением инструментальных 

средств; Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного кода 

ПО4 - Разрабатывать мобильные приложения 

 

уметь: 

У1 - Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с тех-

ническим заданием; Оформлять документацию на программные средства; Оценка сложности 

алгоритма 

У2 - Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; Вы-

полнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; Применять инструменталь-

ные средства отладки программного обеспечения 

У3 - Осуществлять разработку кода программного модуля на языках низкого уровня и 

высокого уровней в том числе для мобильных платформ 

У4 - Работать с системой контроля версий; Осуществлять разработку кода программ-

ного модуля на современных языках программирования 

 

знать: 

З1 - Основные этапы разработки программного обеспечения; Основные принципы 

технологии структурного и объектно-ориентированного программирования 

З2 - Актуальная нормативно-правовая база в области документирования алгоритмов 

З3 - Знание API современных мобильных операционных систем 

З4 - Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов; Инстру-

ментарий отладки программных продуктов 

З5 - Способы оптимизации и приемы рефакторинга; Инструментальные средства ана-

лиза алгоритма 

.  
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2.2 Общие и (или) профессиональные компетенции, проверяемые дополни-

тельно 

Комплексные показатели сформированности компетенций 
 

Таблица 2 

Профессиональные компетенции Показатели оценки результата 

ПК 1.1 Формировать алгоритмы разра-

ботки программных модулей в соответ-

ствии с техническим заданием  

ПК 1.2 Разрабатывать программные 

модули в соответствии с техническим 

заданием 

ПК 1.3 Выполнять отладку программ-

ных модулей с использованием специа-

лизированных программных средств 

ПК 1.4 Выполнять тестирование про-

граммных модулей 

ОК 01.- Выбирать способы реше-

ния задач профессиональной дея-

тельности применительно к раз-

личным контекстам; 

ОК 02.- Использовать современ-

ные средства поиска, анализа и 

интерпретации информации и 

информационные технологии для 

выполнения задач профессио-

нальной деятельности; 

ОК 03- Планировать и реализовы-

вать собственное профессиональ-

ное и личностное развитие, пред-

принимательскую деятельность в 

профессиональной сфере, исполь-

зовать знания по финансовой гра-

мотности в различных жизненных 

ситуациях; 

ОК 04.- Эффективно взаимодей-

ствовать и работать в коллективе 

и команде 

ОК 09.- Пользоваться профессио-

нальной документацией на госу-

дарственном и иностранном язы-

ках. 

Разрабатывать алгоритм решения поставленной 

задачи и реализовывать его средствами автомати-

зированного проектирования 

Формировать алгоритмы разработки программных 

модулей в соответствии с техническим заданием. 

Оформлять документацию на программные сред-

ства. 

Оценка сложности алгоритма 

Основные этапы разработки программного обес-

печения. 

Основные принципы технологии структурного и 

объектно-ориентированного программирования. 

Разрабатывать код программного продукта на ос-

нове готовой спецификации на уровне модуля. 

Разрабатывать мобильные приложения. 

Создавать программу по разработанному алгорит-

му как отдельный модуль. 

Оформлять документацию на программные сред-

ства. 

Осуществлять разработку кода программного мо-

дуля на языках низкого уровня и высокого уров-

ней в том числе для мобильных платформ. 

Основные этапы разработки программного обес-

печения. 

Основные принципы технологии структурного и 

объектно-ориентированного программирования. 

Знание API современных мобильных операцион-

ных систем. 

Использовать инструментальные средства на этапе 

отладки программного продукта. 

Проводить тестирование программного модуля по 

определенному сценарию. 

Выполнять отладку и тестирование программы на 

уровне модуля. 

Оформлять документацию на программные сред-

ства. 

Применять инструментальные средства отладки 

программного обеспечения. 

Основные принципы отладки и тестирования про-

граммных продуктов. 

Инструментарий отладки программных продуктов. 

Проводить тестирование программного модуля по 

определенному сценарию. 

Использовать инструментальные средства на этапе 

тестирования программного продукта. 
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Выполнять отладку и тестирование программы на 

уровне модуля. 

Оформлять документацию на программные сред-

ства. 

Основные виды и принципы тестирования про-

граммных продуктов. 

распознавать задачу и/или проблему в профессио-

нальном и/или социальном контексте; анализиро-

вать задачу и/или проблему и выделять её состав-

ные части; определять этапы решения задачи; вы-

являть и эффективно искать информацию, необхо-

димую для решения задачи и/или проблемы; 

составить план действия; определить необходимые 

ресурсы; 

владеть актуальными методами работы в профес-

сиональной и смежных сферах; реализовать со-

ставленный план; оценивать результат и послед-

ствия своих действий (самостоятельно или с по-

мощью наставника) 

 

ПК 1.5 Осуществлять рефакторинг и 

оптимизацию программного кода 

ПК 1.6 Разрабатывать модули про-

граммного обеспечения для мобильных 

платформ 

ОК 01.- Выбирать способы реше-

ния задач профессиональной дея-

тельности применительно к раз-

личным контекстам; 

ОК 02.- Использовать современ-

ные средства поиска, анализа и 

интерпретации информации и 

информационные технологии для 

выполнения задач профессио-

нальной деятельности; 

ОК 03- Планировать и реализовы-

вать собственное профессиональ-

ное и личностное развитие, пред-

принимательскую деятельность в 

профессиональной сфере, исполь-

зовать знания по финансовой гра-

мотности в различных жизненных 

ситуациях; 

ОК 04.- Эффективно взаимодей-

ствовать и работать в коллективе 

и команде 

ОК 09.- Пользоваться профессио-

Анализировать алгоритмы, в том числе с примене-

нием инструментальных средств. 

Осуществлять рефакторинг и оптимизацию про-

граммного кода. 

Выполнять оптимизацию и рефакторинг про-

граммного кода. 

Работать с системой контроля версий. 

Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 

Инструментальные средства анализа алгоритма. 

Методы организации рефакторинга и оптимизации 

кода. 

Принципы работы с системой контроля версий. 

Разрабатывать мобильные приложения. 

Осуществлять разработку кода программного мо-

дуля на современных языках программирования. 

Оформлять документацию на программные сред-

ства. 

Основные этапы разработки программного обес-

печения. 

Основные принципы технологии структурного и 

объектно-ориентированного программирования. 

алгоритмы выполнения работ в профессиональной 

и смежных областях; методы работы в профессио-

нальной и смежных сферах; структуру плана для 

решения задач; порядок оценки результатов реше-

ния задач профессиональной деятельности 

определять задачи для поиска информации; опре-

делять необходимые источники информации; пла-

нировать процесс поиска; структурировать полу-

чаемую информацию; выделять наиболее значи-

мое в перечне информации; оценивать практиче-

скую значимость результатов поиска; оформлять 
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нальной документацией на госу-

дарственном и иностранном язы-

ках. 

результаты поиска 

определять актуальность нормативно-правовой 

документации в профессиональной деятельности; 

применять современную научную профессиональ-

ную терминологию; определять и выстраивать 

траектории профессионального развития и само-

образования 

организовывать работу коллектива и команды; 

взаимодействовать с коллегами, руководством, 

клиентами в ходе профессиональной деятельности 

грамотно излагать свои мысли и оформлять доку-

менты по профессиональной тематике на государ-

ственном языке, проявлять толерантность в рабо-

чем коллективе 

описывать значимость своей специальности 

соблюдать нормы экологической безопасности; 

определять направления ресурсосбережения в 

рамках профессиональной деятельности по специ-

альности 

использовать физкультурно-оздоровительную дея-

тельность для укрепления здоровья, достижения 

жизненных и профессиональных целей; применять 

рациональные приемы двигательных функций в 

профессиональной деятельности; пользоваться 

средствами профилактики перенапряжения харак-

терными для данной специальности 

применять средства информационных технологий 

для решения профессиональных задач; использо-

вать современное программное обеспечение 

понимать общий смысл четко произнесенных вы-

сказываний на известные темы (профессиональ-

ные и бытовые), понимать тексты на базовые про-

фессиональные темы; участвовать в диалогах на 

знакомые общие и профессиональные темы; стро-

ить простые высказывания о себе и о своей про-

фессиональной деятельности; кратко обосновы-

вать и объяснить свои действия (текущие и плани-

руемые); писать простые связные сообщения на 

знакомые или интересующие профессиональные 

темы 
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3. ОЦЕНКА ОСВОЕНИЯ ТЕОРЕТИЧЕСКОГО КУРСА ПРОФЕССИО-

НАЛЬНОГО МОДУЛЯ. (ОЦЕНКА ОСВОЕНИЯ МЕЖДИСЦИПЛИНАР-

НОГО КУРСА) 

3.1. Типовые задания для оценки освоения МДК 

3.1.1. Типовые задания для оценки освоения МДК 1 

  

Задание 1:  

Проверяемые результаты обучения: 31, З2, У1, У2 Разработка алгоритма решения 

поставленной задачи и реализация его средствами автоматизированного проектирования 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция:  

Текст задания: 

Разработать постановку задачи для приложения, для которого на рисунке представлен 

интерфейс пользователя, разработать алгоритмы обработки данных. На основе результатов 

реализовать программу.  

Составить описание полученной программы согласно ГОСТ 19.402-78. ЕСПД. «Опи-

сание программы. Требования к содержанию и оформлению».  

 

 

Критерии оценки: 
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Оценка «отлично» - техническое задание проанализировано, алгоритм разработан, соответ-

ствует техническому заданию и оформлен в соответствии со стандартами, пояснены его ос-

новные структуры. (указаны использованные стандарты в области документирования; 

выполнена оценка сложности алгоритма) 
Оценка «хорошо» -алгоритм разработан, оформлен в соответствии со стандартами и соот-

ветствует заданию, пояснены его основные структуры. (выполнена оценка сложности ал-

горитма) 
Оценка «удовлетворительно» - алгоритм разработан и соответствует заданию. 

Задание 2:  

Проверяемые результаты обучения: Разработка кода программного продукта на основе 

готовой спецификации на уровне модуля. 

 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция: создать проект работы с несколькими формами.  

Текст задания: 

Создать приложение для вывода на экран в отдельную форму таблицы значений заданной 

функции. 

Диапазон и шаг изменения аргумента задавать при выполнении приложения. 

Определить максимальное и минимальное значения в заданном диапазоне методом перебора.  

 

 

Примерный вид проектируемой формы 

 

 

 

Примерный вид формы для вывода таблицы 

значений 

 

 

Критерии оценок: 
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Оценка «отлично» - программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, 

соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и 

соответствует стандартам.  

Оценка «хорошо» - программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и практически соответствует техническому заданию 

с незначительными отклонениями, пояснены основные этапы разработки; документация на 

модуль оформлена и соответствует стандартам. 

Оценка «удовлетворительно» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму 

в среде разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориен-

тированного/ структурного программирования и соответствует техническому заданию; до-

кументация на модуль оформлена без существенных отклонений от стандартов. 

Задание 3:  

Проверяемые результаты обучения: Разработка алгоритма решения поставленной за-

дачи и реализация его средствами автоматизированного проектирования 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция:  

По описанию разработать проект «Начисление стипендии» 

Текст задания: 

Описание программы  

При выборе пункта меню «Стипендия» открываются подпункты этой команды («Начислить 

стипендию» и «Стипендия по группам»). При выборе подпункта «Начислить стипендию» на 

экране должна появляться форма «Расчет стипендии». При выборе подпункта «Стипендия по 

группам» на экране должна появляться форма «Стипендия по группам». В этом окне можно 

ввести номер группы и нажать кнопку «Выполнить». Выдается список студентов по запра-

шиваемой группе с указанием, суммы стипендии. При необходимости просмотра результа-

тов начисления стипендии по нескольким группам нажать кнопку «Следующий». После за-

вершения просмотра пользователь вновь должен вернуться в главное окно, нажав кнопку 

«Выход». 

 

 

Критерии оценок: 
Оценка «отлично» - программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, 

соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и 

соответствует стандартам.  

Оценка «хорошо» - программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и практически соответствует техническому заданию 

с незначительными отклонениями, пояснены основные этапы разработки; документация на 

модуль оформлена и соответствует стандартам. 

Оценка «удовлетворительно» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму 

в среде разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориен-
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тированного/ структурного программирования и соответствует техническому заданию; до-

кументация на модуль оформлена без существенных отклонений от стандартов. 
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Вопросы к экзамену 

1. Дайте характеристику языкам программирования, применяемым на компьютерах пер-

вого поколения 

2. Дайте характеристику процедурным языкам программирования  

3. Дайте характеристику функциональным языкам программирования 

4. Язык программирования Алгол  

5. Дайте характеристику декларативные, объектно–ориентированные и визуальные язы-

кам программирования 

6. Дайте характеристику машинно–независимому языку программирования Си 

7. Языки описания сценариев 

8. Языки программирования высокого уровня 

9. Особенности программ, обеспечивающих перевод программ с языка высокого уровня 

на язык низкого уровня 

10. Понятие языка программирования 

11. Язык программирования Object Pascal 

12. Лицензия GNU распространения Lazarus  

13. Программные средства, совместимые со средой Lazarus 

14. Особенность языка программирования FreePascal 

15. Укажите особенности использования лицензии GNU GPL 

16. Укажите особенности использования лицензии GNU Free Documentation License 

17. Укажите особенности использования лицензии BSD 

18. Перечислите и охарактеризуйте затраты разработчиков программных средств 

19. Что влияет на суммарную стоимость программных средств разработки программных 

продуктов 

20. Технология визуального программирования, преимущества технологии 

21. Характеристика элементов интерфейса в среде разработки Lazarus 

22. Структура проекта Lazarus 

23. Программный модуль проекта Lazarus, разделы и их назначение 

24. Перечислите и охарактеризуйте операторы передачи управления 

25. Консольное приложение 

26. GUI 

27. Элементы окна приложения 

28. Общие требования к организации диалоговых окон 

29. Средства организации графического интерфейса в среде Lazarus 

30. Сравнительная характеристика графического и консольного приложений 

31. Понятие «событие» для современных концепций программирования  

32. События клавиатуры OnKeyPress, OnKeyDown, OnKeyUp 

33. Объект «форма» , свойства, события и методы 

34. Компонент TLabel, свойства, события и методы 

35. Компонент TEdit, свойства, события и методы 

36. Компонент TButton, свойства, события и методы 

37. Компонент TBitBtn, свойства, события и методы 

38. Окно InputBox ввода данных в Lazarus 

39. Компонент TLabeledEdit, свойства, события и методы 

40. Компонент TStatusBar, свойства, события и методы 

41. Компонент TSpinEdit, свойства, события и методы 

42. Компонент TUpDown, свойства, события и методы 

43. Основные виды исключений и их обработка 

44. События контроля ввода символов, предотвращение ошибок 

45. Конструкция обработки исключительных ситуаций в программе 

46. Средства преобразования типов данных 
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47. Обзор наиболее часто возникающих в процессе отладки и тестирования сообщений 

компилятора 

48. Компонент TMemo, свойства, события и методы 

49. Компонент TStringGrid, свойства, события и методы 

50. Компонент TListBox, свойства, события и методы 

51. Компонент TComboBox, свойства, события и методы 

52. Применение контейнеров TCheckGroup и TRadioGroup 

53. Компонент TMainMenu, свойства, события и методы 

54. Компонент TChart, свойства, события и методы 

55. Компонент TLineSeries, свойства, события и методы 

56. Компонент TToolBar, свойства, события и методы 

57. Объект Application, свойства, события и методы 
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3.1.2. Типовые задания для оценки освоения МДК.01.02 Поддержка и тестиро-

вание программных модулей  
 

Задания для оценки освоения дисциплины 

Задание 1:  

Проверяемые результаты обучения: Использовать инструментальные средства на этапе 

отладки программного продукта. Проводить тестирование программного модуля по опреде-

ленному сценарию 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция: разработать и отладить программу для задачи. Выполнить ее тестирование 

в соответствии со структурными критериями 

Текст задания: 

1. Дан массив целых чисел (n=15), заполненный случайным образом числами из интерва-

ла [-20, 50]: 

· Удалить из него все элементы, в которых есть цифра 5; 

· Вставить число к после всех элементов, кратных своему номеру (к вводить с клавиату-

ры); 

· Поменять местами первый положительный и последний отрицательный элементы. 

2. Дан текстовый файл, в котором хранятся данные об учениках нескольких школ: фами-

лия, имя, отчество, адрес (улица, дом, квартира), школа и класс. Вывести на экран фами-

лию, имя и адрес тех учеников, кто учится в данной школе в старших классах (номер 

школы вводить с клавиатуры). 

3. Игра «Очко с ящиками». При запуске игры на экране появляются 15 ящиков, под кото-

рыми спрятаны цифры. Пользователь имеет право открыть не более пяти ящиков, если в 

сумме у него набирается 21 очко, то он победил, иначе – проиграл. Должен вестись учет 

выигрышей и проигрышей, должны присутствовать кнопки: «выход» и «сыграть еще 

раз». 

Критерии оценки: 

Оценка «отлично» - выполнена отладка модуля (с использованием инструментария среды 

проектирования); с пояснением особенностей отладочных классов; сохранены и представ-

лены результаты отладки. 

Оценка «хорошо» - выполнена отладка модуля (с использованием инструментария среды 

проектирования); сохранены и представлены результаты отладки. 
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Оценка «удовлетворительно» - выполнена отладка модуля, пояснены ее результаты. 

Задание 2:  

Проверяемые результаты обучения: Проводить тестирование программного модуля по 

определенному сценарию. Использовать инструментальные средства на этапе тестирования 

программного продукта 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция: разработать и отладить программу для задачи. Выполнить ее тестирование 

в соответствии с функциональными критериями 

Текст задания: 

1. Дан массив целых чисел (n = 25), заполненный случайным образом числами из проме-

жутка [-35, 75]. 

· Удалить из него все элементы, первая цифра которых четная; 

· Вставить число к1 после всех элементов, больших заданного числа, а число к2 — перед 

всеми элементами, кратными 3 (к1 и к.2 вводить с клавиатуры); 

· Перенести первые к элементов в конец массива, то есть: а[к+1], а[к+2], … , 

а[n], а[1], а[2], ... , а[к]. 

2. «Графики» 

Составить программу, которая предлагает пользователю некоторый список функций для 

построения графиков (например, у = ах2 + bх + с, у = a sin (х) + b и т.д. — до 25 наимено-

ваний). После выбора соответствующей функции, задания коэффициентов и отрезка, на 

котором выполняется построение, программа строит указанный график. Затем значение 

коэффициентов и положение графика можно менять (например, с помощью клавиш 

управления курсором), после чего график перестраивается и записывается обновленное 

уравнение соответствующей кривой. 

3. Игра «Морской бой». Размер поля: 10 х 10. Компьютер случайным образом генерирует 

расположение кораблей на поле (4-палубные – 1, 3-палубные – 2, 2-палубные – 3, 1-

палубные - 4).Если игрок «попадает» в корабль, то должна появиться часть горящего ко-

рабля в клетке и к очкам прибавиться 500 очков, иначе в клетке должна появиться мор-
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ская гладь и очки уменьшиться на 200. Дано определенное количество ходов, за которые 

пользователь должен «уничтожить» все корабли – 35 ходов. 

Критерии оценок: 
Оценка «отлично» - выполнено тестирование модуля, в том числе с помощью инструмен-

тальных средств, и оформлены результаты тестирования в соответствии со стандартами.  

Оценка «хорошо» - выполнено тестирование модуля, в том числе с помощью инструмен-

тальных средств, и оформлены результаты тестирования.  

Оценка «удовлетворительно» - выполнено тестирование модуля и оформлены результаты 

тестирования. 

Задание 3:  

Проверяемые результаты обучения: Анализировать алгоритмы, в том числе с применени-

ем инструментальных средств. Осуществлять рефакторинг и оптимизацию программного 

кода. 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция: Выполнить ее тестирование в соответствии с критериями стохастического 

тестирования  

Текст задания: 

1. Все три пункта задачи должны быть представлены в одной программе: 

· Дан двумерный массив размерностью 4 x 6, заполненный целыми числами с клавиа-

туры. Сформировать одномерный массив, каждый элемент которого равен количеству 

элементов соответствующей строки, больших данного числа; 

· Дан двумерный массив размером n х m, заполненный случайными числами. Оп-

ределить, есть ли в данном массиве столбец, в котором имеются одинаковые элементы; 

· Заполнить массив размерностью 7 х 7 по правилу: 

2. Построение с помощью циркуля и линейки 

Составить программу, автоматизирующую процесс построения фигур на плоскости с 

помощью циркуля и линейки. Программа должна уметь выполнять следующие коман-

ды: 

• отметить произвольную точку и обозначить ее; 

• построить прямую, проходящую через две точки; 

• построить произвольную прямую; 

• построить окружность с заданным центром данного радиуса; 

• построить и обозначить точку пересечения двух линий. 

Программа должна содержать 10 —15 стандартных задач на построение школьного 

курса геометрии, предлагать их для решения и контролировать процесс построения и 

полученное решение. 

3. Игра «Балда». Игровое поле: 5 х 5, изначально в середине поля выдается слово из пя-

ти букв, играют двое: пользователь и компьютер, первым ходит пользователь, каждый 

игрок имеет право добавлять к словам всего одну букву, и так по очереди, очки начис-

ляются по количеству букв созданного слова игроку. Игра ведется до тех пор, пока не 

заполниться все поле. 

Критерии оценок: 
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Оценка «отлично» - определены качественные характеристики программного кода с помо-

щью инструментальных средств; выявлены фрагменты некачественного кода; выполнен ре-

факторинг на уровнях переменных, функций, классов, алгоритмических структур; проведена 

оптимизация и подтверждено повышение качества программного кода. 

Оценка «хорошо» - определены качественные характеристики программного кода с помо-

щью инструментальных средств; выявлены фрагменты некачественного кода; выполнен ре-

факторинг на нескольких уровнях; проведена оптимизация и выполнена оценка качества по-

лученного программного кода. 

Оценка «удовлетворительно» - определены качественные характеристики программного 

кода частично с помощью инструментальных средств; выявлено несколько фрагментов нека-

чественного кода; выполнен рефакторинг на нескольких уровнях; проведена оптимизация и 

выполнена оценка качества полученного программного кода 

 

 

Вопросы к экзамену 

 

1. Введение: тестирование - способ обеспечения качества программного продукта  

2. Основные понятия тестирования  

3. подходы к обоснованию истинности формул и программ и их связь с тестированием. Во-

просы организации тестирования. Фазы тестирования, основные проблемы тестирования и 

поставлена задача выбора конечного набора тестов.  

4. Требования к идеальному критерию тестирования и классы частных критериев. Особенно-

сти применения структурных и функциональных критериев на базе конкретных примеров. 

Особенности применения методов стохастического тестирования и метод оценки скорости 

выявления ошибок. Мутационный критерий и на примере иллюстрируется техника работы с 

ним.  

5. Оценка оттестированности проекта: метрики и методика интегральной оценки  

6. Графовые модели проекта, метрики оценки оттестированности проекта, приводятся при-

меры плоской и иерархической моделей проекта.  

7. Особенности модульного тестирования, подходы к тестированию на основе потока управ-

ления, потока данных, динамические и статические методы при структурном подходе. Взаи-

мосвязь сборки модулей и методов интеграционного тестирования. Подходы монолитного, 

инкрементального, нисходящего и восходящего тестирования. Рассматриваются особенности 

интеграционного тестирования в процедурном программировании.  

8. Интеграционное тестирование и его особенности для объектно-ориентированного про-

граммирования  

9. Модель объектно-ориентированной программы, использующая понятие P-путей и MM-

путей. Оценки сложности тестирования и методика тестирования объектно-ориентированной 

программы. Рассматривается пример интеграционного тестирования.  

10. Разновидности тестирования: системное и регрессионное тестирование  
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11. Автоматизация тестирования  

12. Особенности индустриального тестирования  

13. Документирование и оценка индустриального тестирования  

14. Описываются особенности документирования тестовых процедур для ручных и автома-

тизированных тестов, описаний тестовых наборов и тестовых отчетов. Рассматривается жиз-

ненный цикл дефекта. Обсуждаются метрики, используемые при тестировании.  

15. Регрессионное тестирование: цели и задачи, условия применения, классификация тестов 

и методов отбора  

16. Регрессионное тестирование: разновидности метода отбора тестов  

17. Регрессионное тестирование: методики, не связанные с отбором тестов и методики по-

рождения тестов  

18. Регрессионное тестирование: алгоритм и программная система поддержки  

19. Описание тестируемой системы и ее окружения. Планирование тестирования  

20. Модульное тестирование на примере классов  

21. Интеграционное тестирование  

22. Системное тестирование  

23. Ручное тестирование  

24. Автоматизация тестирования с помощью скриптов  

25. Автоматическая генерация тестов на основе формального описания  

26. Описание ручного тестирования  

27. Автоматизация тестирования с помощью скриптов  

28. Описание автоматической генерации MSC тестов  
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3.1.3. Типовые задания для оценки освоения МДК.01.04 Системное програм-

мирование  
 

Задания для оценки освоения дисциплины 
 

Задание 1:  

Проверяемые результаты обучения: Разрабатывать код программного продукта на ос-

нове готовой спецификации на уровне модуля. 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция: Ответьте письменно на следующие вопросы: 

Текст задания: 

Задания практической работы №1 

Вариант 1 

1. Переменная. Объявление переменных. 

2. Функция. Структура и описание функции. 

3. Контейнеры в программировании. 

Вариант 2 

1. Операторы ввода-вывода на С++ 

2. Селективные конструкции. 

3. Массивы. 

Вариант 3 

1. Директивы  процессора. Заголовочные файлы. 

2. Условные конструкции. Примеры условных конструкций. 

3. Полиморфизм (понятие,  характеристика). 

Вариант 4 

1. Основная концепция разработки программного продукта. Структура программы. 

2. Арифметические операции. Примеры основных арифметических операторов. 

3. Наследование в программировании. 

 

Критерии оценки: 

Оценка «отлично» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, 

соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и 

соответствует стандартам.  
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Оценка «хорошо» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и практически соответствует техническому заданию с 

незначительными отклонениями, пояснены основные этапы разработки; документация на 

модуль оформлена и соответствует стандартам. 

Оценка «удовлетворительно» - программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму 

в среде разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориен-

тированного/ структурного программирования и соответствует техническому заданию; до-

кументация на модуль оформлена без существенных отклонений от стандартов. 

 

Задание 2:  

Проверяемые результаты обучения: Использовать инструментальные средства на этапе 

отладки программного продукта. Проводить тестирование программного модуля по опреде-

ленному сценарию. 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция: Выполните тестовое задание 

Текст задания: 

Вариант 1 

 

№  Задание  

1. Выберите все возможные варианты ответа. 

Укажите основные этапы эволюции ИСП на основе языка С.  

a.  первой ступенью эволюции систем программирования  стало появление 

языка программирования C++ и библиотек классов C++ 

b. появление средств интегрированной среды разработки (Integrated 

Development Environment, IDE).  

c.  развитие  концепции каркасов (framework).  

2. Дополните определение 

Профессиональные средства языка C++ ________________в визуальную 

_______     ________________. 

3. Механизмы двунаправленной разработки (two-way-tools) позволяют: 

 

a. определяет внутреннюю структуру компонент, превращая их в удобный ин-

струмент визуального проектирования.  

b. создавать приложение простым перетаскиванием захваченных мышью визу-

альных компонент из палитры компонент на форму приложения.  

c. синхронизировать процесс визуального проектирования форм и генерацию 

исходного кода, когда манипулирование с визуальными средствами редактора 

форм или инспектора объектов приводит к автоматическим изменениям струк-

туры программы, объявлений объектов программы. 
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4. Дополните определение  

Доступ к функциям API позволяет __________ функциональность разраба-

тываемых приложений за счет возможностей, предусмотренных _______    

______, которые, возможно, не реализованы компонентами VCL, но которые, та-

ким образом, не выпадают из арсенала программиста. 

5.  Дополните. 

Форма – это компонент _________, который _________ в себе свойства, 

_______ и _________, описывающие окно ОС Windows. 

6. 12. В редакторе кода C++Builder можно редактировать файлы следующих типов: 

a. .h, .hpp, .cpp 

b. .pdf 

c. .pas 

d. .txt 

e. .rtf 

f. .dfm, .bpr 

g. Выражения на языке SQL для компонент типа TQuery. 

 

Вариант 2 

Выполните тестовое задание  

№  Задание  

1. Укажите все правильные варианты ответа:  

Интегрированная среда разработки объединяет: 

a. редактор форм,  

b. инспектор объектов,  

c. конструктор; 

d. администратор проекта;  

e. интегрированные редактор кода и отладчик; 

f. библиотеки dll. 

2. Конструирование по способу "drag-and-drop" позволяет: 

a. определяет внутреннюю структуру компонент, превращая их в удобный ин-

струмент визуального проектирования.  

b. создавать приложение простым перетаскиванием захваченных мышью визуаль-

ных компонент из палитры компонент на форму приложения.  

c. синхронизировать процесс визуального проектирования форм и генерацию ис-

ходного кода, когда манипулирование с визуальными средствами редактора 

форм или инспектора объектов приводит к автоматическим изменениям струк-

туры программы, объявлений объектов программы. 

3. Дополните определение  

Хранилище объектов является ___________ новой методики _________ и по-

вторного использования _____    __________, объектов, _______ и программной 

бизнес-логики.  
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4. Выделите основные элементы системы  C++Builder: 

a. Палитра инструментов и главное меню системы, содержащие основные коман-

ды по управлению проектом и настройками системы. 

b. Палитра компонент – содержит список компонентов, доступных программисту 

для добавления в проект. 

c. Инспектор объектов – инструмент, предназначенный для управления свойства-

ми и обработчиками событий компонент проекта на этапе разработки приложе-

ния. 

d. Редактор форм – инструмент визуального представления видимых и невидимых 

компонент и манипулирования ими на этапе проектирования. 

e. Редактор кода – отображает код проекта, позволяет вносить в него изменения, 

для чего имеются удобные встроенные средства. 

f. Окно дерева объектов – удобный инструмент отображения компонент проекта в 

иерархии “владелец-подчиненный». 

g. Все ответы верны 

5.  Соотнесите группы компонент с их содержанием 

Название за-

кладки 

Группа компонент 

1. Standard a. Компоненты пользовательского интерфейса платформы 

Win32 (закладки, полоса прогресса, панели) 

2. Additional b. Дополнительные стандартные компоненты  специализи-

рованного дизайна или функциональности 

3. Win32 c. Компоненты, обеспечивающие доступ к системным 

функциям Windows (таймер, DDE-обмен, технология 

OLE) 

4. System  d. Стандартные компоненты пользовательского интерфей-

са Windows (кнопки, строки ввода, списки и т.п.) 
 

6. Что  отображает инспектор объектов (Object Inspector)? 

 

Критерии оценок: 
Оценка «отлично» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, 

соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и 

соответствует стандартам.  

Оценка «хорошо» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и практически соответствует техническому заданию с 

незначительными отклонениями, пояснены основные этапы разработки; документация на 

модуль оформлена и соответствует стандартам. 

Оценка «удовлетворительно» - программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму 

в среде разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориен-

тированного/ структурного программирования и соответствует техническому заданию; до-

кументация на модуль оформлена без существенных отклонений от стандартов. 

Задание 3:  
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Проверяемые результаты обучения: 

Время выполнения: 1ч 30 мин 

Инструкция: Отладка, тестирование и оптимизация программных модулей 

Текст задания: 

 

Вариант1  

Вопросы Количество 

баллов 

1. Арифметические операции.  Группировка подвыражений с помощью 

скобок. 

1 

2. Опишите назначение и выполняемое действие каждой строки программы: 

01  #include <iostream.h> 

02  #include <conio.h> 

03  int main(void) 

04  { 

05    int a,b,max; 

06    cout << "a 

07    cin >> a;               

 

08    cout << "b=";           

09    cin >> b;               

10    if(a>b) max=a;          

11    else max=b;             

12    cout << "max="<<max;    

13    getch();                

14    return 0;               

15  } 
 

1 

3. Логические выражения.  Логические операции И, ИЛИ, НЕ. Пример ис-

пользования логических операций. 

1 

4. Списки. Реализации списков в программировании. Итераторы (определение 

и назначение). 

1 

5. Заполните пропущенные  фрагменты задач (_____________). 

Написать программу, которая вычисляет частное двух чисел. Программа 

должна проверять правильность введенных пользователем данных и, если 

они неверные (делитель равен нулю), выдавать сообщение об ошибке. Ни-

же приведен рекомендуемый вид экрана во время выполнения программы. 

Вычисление частного. 

Введите в одной строке делимое и делитель, затем нажмите <Enter>. 

-> 12  

Вы ошиблись. Делитель не должен быть равен нулю. 

 

// Вычисление частного 

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

________________ 

{ 

float a,b,c;    // делимое, делитель и частное 

printf("\пВычисление частного\n"); 

printf("Введите в одной строке делимое и делитель, " ); 

printf("затем нажмите <Enter>"); 

printf("-> " ); 

1 
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_________________ 

if (b ____________ 0) 

{ 

с = a / b; 

printf("частное от деления ____________ ",  __________ ); 

printf("равно %5.2f", c); 

} 

else   

{ 

____________________________________ 

printf("нулю!\п"); 

} 

printf("\пДля завершения нажмите <Enter>"); 

getch(); 

} 

 

Вариант 2 

 

Вопросы Количество 

баллов 

1. Переменные и их объявление. Примеры объявления переменных. 1 

2. Опишите назначение и выполняемое действие каждой строки программы: 

01  #include <iostream.h> 

02  #include <conio.h> 

03  int main(void) 

04  { 

05    float a,b,m; 

06    cout << "a, b” 

07    cin >> a;               

08    cin >> b;               

09    m=a* b; 

10    cout << "m="<<m;    

11    getch();                

12    return 0;               

13    } 

 
 

1 

3. Массивы. Объявление и заполнение массивов. Примеры. 1 

4. Условные конструкции. Пример условных конструкций 1 

5. Заполните пропущенные  фрагменты задач (_____________). 

Напишите программу, которая запрашивает у пользователя 

номер дня недели, затем выводит название дня недели или сообщение 

об ошибке, если введены неверные данные. 

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

void main() 

{ 

______________; 

puts (“\nВведите номер дня недели (1..7)”); 

pribntf (“->”); 

scanf(“%i”, &nd); 

switch (nd) 

{ 

case ________: puts(“Понедельник”);  break; 

case ________: puts(“Вторник”);  break; 

case ________: puts(“Среда”);  break; 

1 
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case ________: puts(“Четверг”);  break; 

case ________: puts(“Пятница”);  break; 

case ________: puts(“Суббота”);  break; 

case ________: puts(“Воскресенье”);  break; 

 

default: _____________________________________; 

} 

getch(); 

} 

 

Вариант 3 

 

Вопросы Количество 

баллов 

1. Этапы разработки программного продукта. 1 

2. Условные конструкции. Примеры условных конструкций. 1 

3. Полиморфизм (понятие,  характеристика). 1 

4. Дополните определение  

 

Хранилище объектов является ___________ новой методики _________ и 

повторного использования _____    __________, объектов, _______ и про-

граммной бизнес-логики. 

1 

5. Заполните пропущенные  фрагменты задач (_____________). 

Написать программу, которая выводит таблицу квадратов  первых десяти це-

лых положительных чисел. Ниже приведен рекомендуемый вид экрана во вре-

мя работы программы. 

Таблица квадратов. 

Число Квадрат 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

1 

4 

9 

16 

25 

36 

49 

64 

81 

100 

 

#include <stdio.h> 

#include <conio.h> 

void main() 

{ 

___________; 

________ y; 

int ________; 

printf("Таблица квадратов\n"); 

printf("Число\tКвадрат\n"); 

 

1 
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for (_____________________) 

{ 

y=x*x; 

printf("”%3i\t%4i\n ", x, y ); 

__________; 

} 

printf("\nДля завершения нажмите <Enter> " ); 

getch(); 

} 

 

 

Критерии оценок: 
Оценка «отлично» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и полностью соответствует техническому заданию, 

соблюдены и пояснены основные этапы разработки; документация на модуль оформлена и 

соответствует стандартам.  

Оценка «хорошо» - программный модуль  разработан по имеющемуся алгоритму в среде 

разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориентирован-

ного/ структурного программирования и практически соответствует техническому заданию с 

незначительными отклонениями, пояснены основные этапы разработки; документация на 

модуль оформлена и соответствует стандартам. 

Оценка «удовлетворительно» - программный модуль разработан по имеющемуся алгоритму 

в среде разработки (на указанном языке программирования) методами объектно- ориен-

тированного/ структурного программирования и соответствует техническому заданию; до-

кументация на модуль оформлена без существенных отклонений от стандартов. 

 

 

 

Вопросы к зачету 
1. Концепция разработки программного модуля (структура программы на C++. основные понятия и опре-

деления, касающиеся заголовочной части программы)  

2. Директивы препроцессора (подключение заголовочных файлов) 

3. Комментарии 

4. Функции 

5. Ввод и вывод на экран (консоль) 

6. Переменные и их объявление (Переменная, Идентификатор) 

7. Арифметические операторы.  Примеры арифметических операций. 

8. Унарные и бинарные арифметические операции.  

9. Группировка подвыражений с помощью скобок 

10. Логические выражения и оператор if 

11. Условные конструкции. Пример условных конструкций  

12. Логические выражения. Логические операции И, ИЛИ, НЕ (пример) 

13. Вложенные условия 

14. Арифметический логический оператор  

15. Селективные конструкции 

16. Оператор Switch. Пример задачи с выбором действия  

17. Функции 

18. Использование функций библиотеки STL  

19. Состав стандартной библиотеки C++( контейнеры, адапторы, итераторы, алгоритмы) 
20. Одномерный массив 

21. Динамическое размещение одномерного массива 

22. Двумерный массив 

23. Динамическое размещение двумерного массива  

24. Контейнеры 

25. Вектор (vector) 
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26. Эволюция систем программирования 

27. Основные достоинства системы программирования C++ Builder 

28. Интегрированная среда разработки  

29. Профессиональные средства языка  

30. Конструирование по способу "drag-and-drop"  

31. Механизмы двунаправленной разработки (two-way-tools)  

32. Библиотека Визуальных Компонент VCL.  

33. Использование модели “свойства-методы-события” PEM ,  

34. Доступ к функциям API  

35. Хранилище объектов  

36. Поддержка промышленных стандартов  

37. Возможности работы с базами данных.  

38. Состав системы программирования C++Builder (основные элементы системы) 

39. Панель инструментов и главное меню системы 

40. Палитра компонент 

41. Инспектор объектов 

42. Редактор форм 
43. Основы графического интерфейса Windows 

44. Компонент  TCanvas (свойства и методы). 

45. Компоненты для работы с изображениями 

46. Основные настройки и графические украшения приложения 

47. Создание и уничтожение форм 

48. Модальный режим работы форм 

49. Многодокументный интерфейс (MDI) 

50. Разработка компонент в C++Builder 

51. Процедура разработки компонента C++Builder 

52. Определение свойств и событий компонента 

53. Классы. Разработка классов компонент 

54. Математические функции. Объявление и использование. 

55. Препроцессор языка Си.  (Общие сведения) 

56. Символические константы: #define 

57. Использование аргументов с #define 

58. Макроопределение или функция? 

59. Включение файла: #include 

60. Условная компиляция 
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4. ТРЕБОВАНИЯ К ДИФФЕРЕНЦИРОВАННОМУ ЗАЧЕТУ ПО УЧЕБ-

НОЙ И (ИЛИ) ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКЕ 

Общие положения 

Целью оценки по учебной и (или) производственной практике является 

оценка: 1) профессиональных и общих компетенций; 2) практического опыта и 

умений. 

Дифференцированный зачет по учебной и производственной практике 

выставляется на основании данных аттестационного листа (характеристики 

профессиональной деятельности обучающегося/студента на практике) с указа-

нием: видов работ, выполненных обучающимся во время практики, их объема, 

качества выполнения в соответствии с технологией и (или) требованиями орга-

низации, в которой проходила практика. 

Уровень подготовки студентов при проведении практики оценивается 

решением – зачтено/не зачтено. 

 

Виды работ практики и проверяемые результаты обучения по профессио-

нальному модулю 

 Учебная практика (при наличии): 
Таблица 5. 

Перечень видов работ учебной практики 
 

Виды работ  
 

Коды проверяемых результатов 

ПК ОК ПО, У 

Знакомство с приказом, програм-

мой практики. Проведение руко-

водителем практики инструктажа 

по технике безопасности 

 ОК 1 – ОК 4,ОК 9 ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Изучение предприятия, основной 

деятельности, состава и структу-

ры предприятия. Ознакомление с 

инструкциями по охране труда, 

технике безопасности и пожаро-

безопасности при работе с вычис-

лительной техникой на предприя-

тии 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9 ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Установка и настройка среды 

программирования. Установка и 

настройка системы контроля вер-

сий 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9 ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Разработка модулей программных 

продуктов, осуществляющих ра-

боту с различными типами муль-

тимедиа (видео, изображение, 

звук) 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 
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Разработка приложения с исполь-

зованием объектно-ориен-

тированного программирования. 

Создание программного кода об-

работчиков событий 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Создание приложения с БД, со-

здание запросов к БД. Создание 

хранимых процедур 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК  9 ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Рефакторинг программного кода 

приложения. Разработка тестов. 

Отладка и тестирование програм-

мы на уровне модуля 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Анализ результатов тестирования. 

Тестирование с помощью ин-

струментов среды разработки 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Установка инструментария и 

настройка среды для разработки 

мобильных приложений 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Создание интерфейса мобильного 

приложения. Тестирование и оп-

тимизация мобильного приложе-

ния 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Установка и настройка пакета для 

разработки программ на выбран-

ном языке. Разработка програм-

мы. Тестирование программы. 

Отладка программы и оформле-

ние отчета 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Оформление документации на 

программные средства с исполь-

зованием инструментальных 

средств. Оформление отчета по 

разработке программы 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 

Разработка презентации предла-

гаемого программного продукта в 

соответствии с выбранным сти-

лем. 

Оформление отчетной докумен-

тации по практике. Защита  прак-

тики. 

ПК 1.1-ПК 1.4 ОК 1 – ОК 4,ОК 9  ПО 1, ПО 2, У1, У2 
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Производственная практика: 
 

Перечень видов работ производственной практики 
Таблица 6. 

Виды работ  
 

Коды проверяемых результатов 

ПК ОК ПО, У 

Знакомство с приказом, програм-

мой практики. Проведение руково-

дителем практики инструктажа по 

технике безопасности 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Изучение предприятия, основной 

деятельности, состава и структуры 

предприятия. Ознакомление с ин-

струкциями по охране труда, тех-

нике безопасности и пожаробез-

опасности при работе с вычисли-

тельной техникой на предприятии 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Установка и настройка среды про-

граммирования. Установка и 

настройка системы контроля 

версий 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Разработка модулей программных 

продуктов, осуществляющих рабо-

ту с различными типами мульти-

медиа (видео, изображение, звук) 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Разработка приложения с исполь-

зованием объектно-

ориентированного программирова-

ния. Создание программного кода 

обработчиков событий 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Создание приложения с БД ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

создание запросов к БД. Создание 

хранимых процедур 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Рефакторинг программного кода 

приложения. Разработка тестов. 

Отладка и тестирование 

программы на уровне модуля 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Анализ результатов тестирования. 

Тестирование с помощью 

инструментов среды разработки 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Установка инструментария и 

настройка среды для разработки 

мобильных приложений 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Создание интерфейса мобильного 

приложения. Тестирование и 

оптимизация мобильного 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 
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приложения 

Установка и настройка пакета для 

разработки программ на выбран-

ном языке. Разработка программы. 

Тестирование программы. Отладка 

программы и оформление отчета 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Оформление документации на про-

граммные средства с использова-

нием 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

инструментальных средств. 

Оформление отчета по разработке 

программы 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 

Разработка и презентация про-

граммного продукта в соответ-

ствии с выбранным стилем. 

Оформление отчетных документов 

по практике 

ПК 1.1-ПК 1.6 ОК 1 – ОК 4, ОК 9 ПО 1 - ПО 4, У1 – У4 
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5. КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ЭКЗАМЕНА 

(КВАЛИФИКАЦИОННОГО) 

 
Общие положения Назначение: 

Контрольно-оценочные материалы предназначены для контроля и оценки результатов осво-

ения профессионального модуля ПМ.01 Разработка модулей программного обеспечения 

для компьютерных систем специальности среднего специального образования 09.02.07 

Информационные системы и программирование 
 

 

Группы проверяемых профессиональных и общих компетенций:  

 

№ 1 ПК 1.1-1.2, ОК 1-4 

 

№ 2 ПК 1.3-1.4, ОК 1-4 

 

№ 3 ПК 1.5-1.6, ОК 9 

 

 

ЗАДАНИЕ ДЛЯ ЭКЗАМЕНУЮЩЕГОСЯ 

1.Проект «Издательство».  

Создать систему со сведениями по тиражам книг.  

Хранению подлежат следующие данные: название книги, ФИО автора, название изда-

тельства, год издания, цена, тираж. Пример исходных данных представлен в таблице: 

название автор издательство год цена тираж 

Вий Гоголь Н.В. Питер 2010 600 1500 

… 

 

Вычислить значение стоимости тиража. 

Найти общий тираж книг 2005 года. Упорядочить записи по автору. 

Вывести  все записи книг тиража 2000 года. Найти среднюю цену книг издательства 

«Питер». Упорядочить записи по году издания. 
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2. Проект «Турагенство».  

Создать систему по продажам туров.  

Хранению подлежат следующие данные: название места отдыха, количество продан-

ных путевок по месяцам, среднее количество путевок, цена. Пример исходных данных пред-

ставлен в таблице: 

Место отдыха Количество (шт) цена 

июль август сентябрь 

Геленджик 255 203 198 32000 

… 

 

Найти общее количество путевок в каждом месяце. Упорядочить записи по месту от-

дыха. 

Добавить и вычислить в структуре поле «Доход от путевок». Найти среднюю цену пу-

тевки. Упорядочить записи по возрастанию цены. 
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3.Проект «Работа с матрицами».  

Найти сумму элементов матрицы, лежащих выше главной диагонали. 

В приложении предоставляется возможность указания размерности исходной матри-

цы и выбор способа формирования ее элементов: автоматический или вручную. 

 

4.Проект «Линейная алгебра».  

Решение системы линейных уравнений методом Крамера 

 

В окне приложения должны быть представлены результаты всех шагов метода Краме-

ра. 

 

5.Проект «Работа с матрицами».  

Преобразовать исходную матрицу так, чтобы последний элемент каждого столбца 

был заменен разностью минимального и максимального элемента в этом же столбце. 

В приложении предоставляется возможность указания размерности исходной матри-

цы и выбор способа формирования ее элементов: автоматический или вручную. 

 

6.Проект «Работа с матрицами».  

Преобразовать матрицу A(m, n) так, чтобы строки с нечетными индексами были упо-

рядочены по убыванию, c четными - по возрастанию. 

В приложении предоставляется возможность указания размерности исходной матри-

цы и выбор способа формирования ее элементов: автоматический или вручную. 
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7.Проект «Работа с матрицами».  

Задана матрица целых положительных чисел A(n,m). Сформировать вектор P(n), в ко-

торый записать сумму простых чисел каждой строки матрицы в четверичной системе счис-

ления; если в строке нет простых чисел, в соответствующий элемент массива записать число 

0. 

В приложении предоставляется возможность указания размерности исходной матри-

цы и выбор способа формирования ее элементов: автоматический или вручную. 

 

8.Проект «Работа с матрицами».  

Умножение двух матриц: A и B. 

В приложении предоставляется возможность указания размерностей исходных мат-

риц и выбор способа формирования их элементов: автоматический или вручную. 

 

9.Проект «Числовые последовательности».  

Для последовательности из N вещественных чисел определить наибольший элемент.  

В приложении предоставляется возможность указания количества элементов последо-

вательности и выбор способа формирования последовательности: автоматический или вруч-

ную.  
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10.Проект «Работа с внешними файлами».  

Определить принадлежит ли точка с координатами (x; y) заштрихованной части плос-

кости. 

 

В окне приложения должна быть показана соответствующая схема (файл 

вариант_10.jpg). В приложении предоставляется возможность ввода значений для x и y и их 

очистка. 

 

11.Проект «Работа с внешними файлами».  

Определить принадлежит ли точка с координатами (x; y) заштрихованной части плос-

кости. 

 

В окне приложения должна быть показана соответствующая схема (файл 

вариант_11.jpg). В приложении предоставляется возможность ввода значений для x и y и их 

очистка. 
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12.Проект «Работа с внешними файлами».  

Определить принадлежит ли точка с координатами (x; y) заштрихованной части плос-

кости. 

 

В окне приложения должна быть показана соответствующая схема (файл 

вариант_12.jpg). В приложении предоставляется возможность ввода значений для x и y и их 

очистка. 

 

13.Проект «Работа с внешними файлами».  

Дано вещественное число а. Для функции y=f(x), график которой приведен ниже, вы-

числить f(а). 

 

В окне приложения должна быть показана соответствующая схема (файл 

вариант_13.jpg). В приложении предоставляется возможность ввода значения для числа а и 

его очистка. 
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14.Проект «Работа с внешними файлами».  

Дано вещественное число а. Для функции y=f(x), график которой приведен ниже, вы-

числить f(а). 

 

В окне приложения должна быть показана соответствующая схема (файл 

вариант_14.jpg). В приложении предоставляется возможность ввода значения для числа а и 

его очистка. 

 

15.Проект «Работа с внешними файлами».  

Создать систему «Сведения о студентах».  

Хранению подлежат следующие данные: фамилия, имя, номер группы, данные адреса 

(улица, дом, квартира), успеваемость по пяти дисциплинам (название дисциплины, оценка).  

данные должны быть реализованы с помощью типа данных «запись». Ввод данных 

осуществлять через поля ввода. 

В программе предусмотреть расчет среднего балла студента, сортировку по алфавиту, 

вывод результатов в диалоговое окно и в текстовый файл. 
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16.Проект «Прирост населения».  

Создать систему «Сведения по приросту населения».  

Хранению подлежат следующие данные: название субъекта РФ, прирост населения (с 

2007 по 2014 года), средний прирост. Пример исходных данных представлен в таблице: 

Субъект РФ 

Прирост населения (тыс.чел.) 

2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 

Татарстан 
-2,1 -1,2 -0,3 -0,2 1,0 2,3 2,7 2,6 

Башкортостан 
-0,9 -0,3 0,6 0,6 -0,3 1,4 1,4 -1,7 

Мордовия 
-6,6 -5,9 -5,9 -6,2 -5,3 -4,5 -4,7 -4,2 

Владимирская об-

ласть 

-8,5 -8,0 -7,6 -7,3 -6,2 -5,1 -5,6 -5,3 

Рязанская область -9,6 -8,5 -7,7 -7,9 -6,2 -5,5 -5,0 -5,1 

 

данные должны быть реализованы с помощью типа данных «запись». Ввод данных 

осуществлять через поля ввода. 

В программе предусмотреть расчет среднего прироста населения, сортировку по ал-

фавиту, вывод результатов в диалоговое окно и в текстовый файл. 

Определить количество субъектов РФ с отрицательным приростом по каждому году. 

Упорядочить записи по возрастанию среднего прироста. Вычислить значение минимального 

прироста по каждому субъекту.  
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17.Проект «Товары».  

Создать систему по продажам «Сведения о товарах».  

Хранению подлежат следующие данные: название товара, название фабрики, дата вы-

пуска, базовая цена, количество, скидка. Пример исходных данных представлен в таблице: 

Название игруш-

ки 

Фабрика-

изготовитель 

Дата изг-я цена количество 

Мяч «Сказка» 20.12.2018 1150 25 

Кубики-рубики  «Счастливое 

детство» 

21.10.2018 670 30 

Конструктор 

«Лего»  

«Игрушка» 20.10.2018 1024 100 

Кукла Барби «Солнышко» 20.12.2018 500 40 

Мягкая игрушка 

«Медвежонок» 

«Игрушка» 22.10.2018 1900 15 

… 

 

Вычислить значение цены со скидкой, вводя процент скидки с формы. Найти общее 

количество игрушек фабрики «Игрушка». Упорядочить записи по убыванию поля «Цена». 

Добавить и вычислить в структуре поле «Сумма продажи». Найти и вывести названия 

игрушек, у которых цена меньше общей средней цены всех игрушек. Упорядочить записи по 

названию игрушек. 
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18.Проект «Сведения о школьниках».  

Создать систему по продажам «Сведения о школьниках».  

Хранению подлежат следующие данные: фамилия, имя, дата рождения, школа, класс. 

Пример исходных данных представлен в таблице: 

Фамилия Имя Дата рожд школа класс 

Иванов Сергей 20.12.2002 115 9 

Петров Михаил 21.10.2002 27 9 

Сидоров Сергей 20.10.2003 27 8 

Сергеев Данил 20.12.2002 115 9 

Моисеев Игорь 22.10.2004 115 7 

… 

Вычислить значение возраста, вводя текущую дату с формы. Определить количество 

школьников с именем Сергей. Упорядочить записи по номеру школы. 

Найти количество учеников 9-х классов. Выполнить сортировку записей по полю 

«Фамилия». Фамилии упорядочить по алфавиту. 
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19. Проект «Сведения о продажах».  

Создать систему по продажам «Сведения о продажах за 1-й квартал».  

Хранению подлежат следующие данные: название товара, количество по месяцам, ба-

зовая цена, скидка, выручка, среднее количество, общее количество. Пример исходных дан-

ных представлен в таблице: 

Название Продажи Цена 

Январь Февраль Март 

принтер 

Samsung CLP-

310 

25 20 26 2000 

… 

Найти среднюю цену принтеров. Упорядочить записи по возрастанию поля «Цена». 

Найти среднее количество принтеров в каждом месяце. Упорядочить записи по назва-

нию принтера. 

Найти общее количество проданных принтеров в каждом месяце. Упорядочить записи 

по возрастанию поля «Общее количество». 

Вычислить значение цены со скидкой, вводя процент скидки с формы. Найти количе-

ство принтеров с ценой более 2000 рублей. Упорядочить записи по убыванию цены. 
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20.Проект «Сведения о сотрудниках».  

Создать систему сотрудникам организации «Сведения о сотрудниках».  

Хранению подлежат следующие данные: ФИО, дата рождения, должность, стаж рабо-

ты, оклад. Пример исходных данных представлен в таблице: 

ФИО Дата рожд. Должность Стаж Оклад 

Сергеев С.Ю. 12.03.1966 менеджер 10 12500 

… 

 

Вычислить значение премии, рассчитав ее по следующему принципу: 20% от оклада, 

если стаж более 10 лет, в противном случае 10%. Найти количество сотрудников со стажем 

более 10 лет. Упорядочить записи по должности. 

Вычислить значение возраста относительно текущей даты. Найти средний оклад всех 

сотрудников. Упорядочить записи по ФИО. 

Определить количество молодых специалистов (моложе 25 лет). Упорядочить записи 

по возрастанию оклада. 
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ПАКЕТ ЭКЗАМЕНАТОРА 

 

УСЛОВИЯ 

 

Количество вариантов задания для экзаменующегося –   20 

 

Время выполнения задания -    _________90 минут_______ 

 

Оборудование:  

Персональный компьютер 

 

Программное обеспечение:  
Инструментальная среда Lazarus 

 

КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

 

Выполнение задания: 

 Проектирование структур хранения данных 

 Разработка алгоритма решения поставленной задачи 

 Кодирование программного кода 

 Тестирование и отладка 

 Подготовка отчетной документации по разработке 

 

 

 

ПОДГОТОВЛЕННЫЙ ПРОДУКТ/ОСУЩЕСТВЛЕННЫЙ ПРОЦЕСС:  

 

Освоенные компетен-

ции 

Показатели оценки результата Оценка (выпол-

нил/ 

не выполнил) 
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ОЦЕНОЧНАЯ ВЕДОМОСТЬ ПО ПРОФЕССИОНАЛЬНОМУ МОДУЛЮ 

ПМ.01 Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем  

ФИО ____________________________________________________________ 

обучающийся на __ курсе  специальности 09.02.07 Информационные системы и програм-

мирование 

 

освоил(а) программу профессионального модуля  ПМ.01 Разработка модулей программно-

го обеспечения для компьютерных систем 
 

в объеме ------ час. с «__» ________201__ г. по «___» ______________ 201___ г. 

Результаты промежуточной аттестации по элементам профессионального модуля  

Элементы модуля 

(код и наименование МДК, 

код практик) 

Формы промежуточной ат-

тестации 

Оценка 

   

   

   

Итоги экзамена (квалификационного) по профессиональному модулю 

Коды прове-

ряемых ком-

петенций 

Наименование общих и профессиональных 

компетенций 

Оценка 

(да / нет) 
Если нет,  

то что должен обу-

чающийся сделать 

дополнительно  

(с указанием срока) 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

 
Результат оценки:   вид профессиональной деятельности _____________________ 

Дата ___.___.20___   Подписи членов экзаменационной комиссии 

____________________________________ 

____________________________________ 

____________________________________ 

____________________________________ 

____________________________________ 

 

 

 

Эксперты от работодателя________________________________________________________ 


